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45 INTRODUCERE

Bun-venit-in aceastd aventurd plind de concepte matematice
J nducifoare, Provocdri, activititi, jocuri si lucruri de creat si de Ficut.
Dar, inainte sa incepem... despre ce e vorba?

Matematica

Asa cum bine stii, matematica e o materie scolari si e studiati de
matematicieni — experti care isi petrec vietile incercind si rezolve
probleme numerice care dau batii de cap.

Dar matematica e mult mai mult de-atat!

Existd un motiv serios pentru care trebuie s o invii{dm la scoali: e o parte
importantd a vietii de zi cu zi. Ai nevoie tot timpul de numere, fie ci...

Stabilesti o ord de Incerci s4 Urmezi o retetd
cdnd prepari cina

intélnire cu prietenii te orientezi
' intr-un loc nou

Construiesti ceva, de 14 o Calculezi ¢4ti bani Iti verifici temperatura
machetd la o locuintd poti cheltui cénd esti bolnav

.. Si multe altele!



0 lume-plind de numere

Matematica este o componenta-cheie astiintei si
tehnologiei. Avem nevoie de ea peniru a face lucrurile

sé functioneze — de la pilotarea avioanelor si rachetelor la
realizarea prognozelor meteo, la constructia de zgarie-nori
si poduri care s nu se pribuseasci si la stabilirea

cu exactitate a cantitatii de medicamente pe care

trebuie si o luim.

Daca nu am face calculele pentru a face corect toate aceste
lucruri, ar fi dezastruos!

Distreaza-te!

Matematica nu e doar importanti, ea poate fi si distractivi! Si
o poti face extra-distractivi daci joci jocuri cu numere, forme /
si calcule precum cele pe care le vei giisi in aceasti carte. )

Rubrica ,Stiinta

din spate” explicé idcilf
din spaiele distractici

Avem...

Jocuri pe care
le poti juca doar
cu un creion Si o

foaie de hirtie

Jocuri care sd te
tind ocupat intr-o

céldtorie lungd
Jocuri de grap pe care le poti e g

Juca lao pctrcCcrc, cu clasa
S4u cu prietenii

Esti gata de joaca?
Jocuri pe care le poti juca Pe aici...

singur, in doi sau in grap \_)
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CaPH-?IuI 1: Jocuri grozave in doi
LR W e We knows

NIM

Jocurile din acest capitol sunt gandite pentru doi jucdtori. Multe dintre ele
sunt jucate de sute sau chiar mii de ani. 33 incepem cu un clasic: Nim!

Cum fe joci

Aranjeazd-ti piesele pe patru randuri,
ca mai jos:

» O suprafati plati

|
De ce |
ai nevoie? |

16 obiecte
identice sau
similare (monede,
jetoane, bile,
bomboane etc.)

S~ 1,3, 5, si 7 fac 16!



Tine minte: nu poti
lua monede de pe
mai multe randuri pe
aceeasi turi!

o Acum jucatorii iau, pe rand, una sau
mai multe piese de pe acelasi rand. Poti

lua oricate vrei pe tura ta, dar trebuie

neaparat sd fie de pe acelasi rand.

e Castiga jucdtorul care ia ultima piesa.
Asta e tot!

Stiinfa din spate
Matematicienii au studiat foarte mult timp cum functioneazi Nim. Dupa ce il joci de
cateva ori, iti dai seama ci existd metode ascunse de a-ti obliga adversarul sa facd ce vrei.

Incearcd si astal

Existd multe variante de
Nim. El poate fi jucat cu
un numar diferit de piese
si randuri. De exemplu,
incearcd sa joci cu 12 piese
agezate pe trei rAnduri,
ca in dreapta.

Poti schimba requla, astfel incat jucitorul
care ia ultima piesd si nu céstige, ci sa piardd.



HEX

Pentru a juca fanfasticul joc Hex, ai nevoie de o placa speciald cu hexagoane,

Pregatirea jocului T B
Hex se joac# de obicei pe o placd in forma de romb, De ce ai nevoie?
fiecare laturé fiind alc#tuitd din 11 hexagoane. Doud + Placi cu hexagoane
laturi opuse sunt de o culoare, iar celelalte doud laturi (vezi la stinga)

opuse — de altdl culoare. Arati cam asa: - o
P ; + Jetoane mici, de doui

culori diferite (cam 25
din fiecare culoare)

Tine minte: un

. hexagon are sase
Hexagoanele din

colturi apartin
ampilor jucatori.

laturi.

Copiazad modelul de mai sus pe o bucata de carton,
daca vrei sa-{i faci singur placa de Hex. Daci ai

Dacd rdmdi
fird jetoane,
decupeaza mai
multe!

computer si imprimanta, poti gési o placd Hex
pe internet si apoi sa o listezi.

Vei avea nevoie de o multime de jetoane mici, in
e culorile laturilor plicii, care s incapd in spatiile

de pe placa. Foloseste jetoane de plastic daci

ai, iar dacd nu — decupeaza din carton (cam 25

pentru fiecare jucitor).

@®ePed® %



Cum te joci Stiinfa din spate
Hex nu e un joc matematic
antic. El a fost inventat in anii

e Jucdtorii isi aleg una dintre culori, apoi se aseazi
in dreptul laturii corespunzitoare a plicii de joc.

1940 — acum mai putin de
100 de ani. Doi matematicieni
diferiti, Piet Hein si John
Nash, au venit separat cu
aceeasi idee de joc. Hex
e destul de complicat: pe
langa faptul ca trebuie si iti
construiesti propriul lant de
jetoane, trebuie sa-ti blochezi
si adversarul — iar el incearci

sé te blocheze pe tine!

e Fiecare jucdtor plaseazd, pe rand, un jeton oriunde
pe placa. Scopul fiecarui jucitor e si creeze un lant
de jetoane de-a lungul plicii, intre cele doui laturi in

culoarea aleasa.

Mintile matematice
STRALUCITE
gandesc la fell




DOUA JOCGURI CU MONEDE

Pentru aceste jocuri ai nevoie doar de multe monede sau jetoane si de doi jucdtori,
Ca sa joci primul joc, ,Ja un pitrat’, trebuie sd stii ce sunt numerele patrate.

Un numdr pétrat e
un numar care poate
alcatui un patrat!

eeesd
6060
26060
XK X

Tatd o listd cu primele 10 numere

De exemplu, 4 e un pétrate, pe care si o aveti la iIndemana

numir pétrat: cand v jucati:
e O 1 (1 x1)e—3ite
2 % 9 un numar
© e 4 (=) pitrat!
9 (3 x3)
La fel si 9: 16 (4 x 4)

©0 e 25 (5 x 5)

... 36 (6 x 6)
... 49 (7 x7)

/x 64 (8 x 8)
81 (9 x9)
" s
Toate numerele patrate sunt 100 (10 x 10)

produsul unui numar cu el insusi.
De exemplu, 3 = 3 x 3.



IA UN PATRAT

Pune oricat de multe monede intr-o
gramada, apoi jucati, pe rand.

Castiga
Cand e randul tau, trebuie si iei un jucatorul

numdr pétrat de monede. Deci ai el

putealua 1,4, 9 sau 16 monede — sau oncd:

chiar 100, daca gramada e suficient
de mare!

Stiinfa din spate
Odata ce ajungi la mai putin de 20 de monede in grimada, devine un joc
de strategie la finalul caruia trebuie sa-ti faci adversarul sd riména cu doua
monede. Va fi obligat si ia o singurd moneda, iar tu vei castiga!

GRAMEZI DE BANI

E un joc similar, doar ci ai doud gramezi de monede in
loc de una.

Fi doud gramezi separate de
monede. Gramezile nu trebuie
s aibd acelasi numar de monede.

Pare simplu, dar
vei descoperi ¢4

¢ super complicat!
Fiecare jucitor va lua, pe rand,

cateva monede, exact ca la jocul
anterior. Dar regulile sunt diferite:

+ Poti lua orice numar de monede
din oricare gramada sau din
ambele.

» Daci iei monede din ambele
gramezi, trebuie s iei acelasi
numadr din fiecare.

» Castiga jucatorul care ia ultima
moneda.
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&% . REVIRSI

Acest joc are multe variante diferite si'e cunoscut sub o multime de nume. Unii spun c3 e vechi de mii de

ani, dar noi versiuni au fost invenfate recent. Una dintre ele e cunoscufd drept ,Othello'.

Preqatirea jocului

Jocul se joacd pe un
o careu cu latura de
opt pitrate, avind in
total 64 de pitrate.
E simplu si desenezi
unul pe o foaie sau
pe o bucati de carton,
folosind un creion si
o rigld. Sau ai putea
s printezi un careu
gisit online.

o Mai ai nevoie de 64 de jetoane. Fiecare jeton
trebuie sd aiba o fatd neagrd si una alb (sau
oricare altd combinatie de doui culori).

Traseaza si
decupeazi cercuri
din hartie sau carton
in culorile alese si
lipeste-le unele de
altele. Acestea vor fi
jetoanele.

-

De ce
ai nevoie?
Hartie sau carton
Rigli
Creion

Foarfecd

Lipici

e Jucdtorii aleg daca vor juca cu alb sau cu negru, apoi

plaseaza, pe rand, cate un jeton, astfel incat culoarea

1Z aleasa s fie cea de deasupra.
p




Cum te joci

Primele patru miscéri trebuie s3 e Scopul urmétoarelor miscéri e sa prinzi in

fiefacute ineele patrupatrate din capcand unul sau mai multe dintre jetoanele

mijlocul placti de joc. adversarului — cand un jeton se afla intre dou#
jetoane de culoarea opusi, in linie dreapti (pe

verticald, orizontald sau diagonald). Iati un

exemplu:

e Apoi intorci jetonul ,,incoltit”, astfel o Dacd nu poti face o miscare, pasezi tura.
Incat sa fie in culoarea ta. Daca niciun jucétor nu poate face o miscare,
jocul se incheie,

Céstigé cel care are, 14 finalul Joculdi,
cele mai multe Jetoane in culoarea
aleass.

Stiinfa din spate
De fiecare data cand un jeton e prins in capcand, se intoarce pe cealalti parte. Un

jeton se poate intoarce de multe ori pe parcursul unui joc. Incearci s prinzi in
capcand un sir cat mai lung de jetoane de-ale adversarului.
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